
SCRATCH

Par défaut, le lutin (sprite en anglais) 
est un chat mais on peut changer !!

on peut changer les valeurs 
numériques dans les zones blanches

s'orienter à 0        lutin va vers le haut
s'orienter à – 90        lutin va vers la gauche
s'orienter à 180       lutin va vers le bas

cliquer pour déclencher le script

But : construire un programme (script) avec plusieurs instructions (sous forme de blocs colorés). Ces blocs sont assemblés
pour construire un programme (executé ensuite par un lutin) afin de créer des animations, des jeux, des histoires interactives …..



Exemple de script avec stylo 




